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Введение 
Предлагаем Вашему вниманию книгу для учителя по работе с конструктором Перворобот LEGO® 
WeDo™ (LEGO Education WeDo). В книгу также включены задания для учащихся. 

Для кого эта книга?
Эти материалы в первую очередь адресованы учителям начальной школы (2 – 4 классов), 
но их вполне можно использовать и для работы со старшими классами. Работая 
индивидуально, парами, или в командах, учащиеся любых возрастов могут учиться, 
создавая и программируя модели, проводя исследования, составляя отчёты и обсуждая 
идеи, возникающие во время работы с этими моделями. 

О чем эта книга?
Комплект заданий WeDo позволяет учащимся работать в качестве юных исследователей, 
инженеров, математиков и даже писателей, предоставляя им инструкции, инструментарий 
и задания для межпредметных проектов. 

Учащиеся собирают и программируют действующие модели, а затем используют их для 
выполнения задач, по сути являющихся упражнениями из курсов естественных наук, 
технологии, математики, развития речи. 

Комплект заданий WeDo предоставляет учителям средства для достижения целого 
комплекса образовательных целей. 

∑	 Творческое мышление при создании действующих моделей. 
∑	 Развитие словарного запаса и навыков общения при объяснении работы модели. 
∑	 Установление причинно-следственных связей. 
∑	 Анализ результатов и поиск новых решений. 
∑	 Коллективная выработка идей, упорство при реализации некоторых из них. 
∑	 Экспериментальное исследование, оценка (измерение) влияния отдельных факторов. 
∑	 Проведение систематических наблюдений и измерений. 
∑	 Использование таблиц для отображения и анализа данных. 
∑	 Построение трехмерных моделей по двухмерным чертежам. 
∑	 Логическое мышление и программирование заданного поведения модели. 
∑	� Написание и воспроизведение сценария с использованием модели для наглядности и 

драматургического эффекта. 

В разделе «Курс обучения» показано, какие знания, умения и навыки из естественных наук, 
технологии, математики и развития речи могут получить дети, выполняя каждое задание. 
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Введение

Что входит в состав конструктора?

9580 Конструктор ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo Construction Set)
Используя этот конструктор, ученики строят Лего-модели, подключают их к ЛЕГО-
коммутатору и управляют ими посредством компьютерных программ. В набор входят 158 
элементов, включая USB ЛЕГО-коммутатор, мотор, датчик наклона и датчик расстояния, 
позволяющие сделать модель более маневренной и «умной». 

USB LEGO-коммутатор 
Через этот коммутатор осуществляется управление датчиками и моторами при помощи 
программного обеспечения WeDo™. Через два разъёма коммутатора подаётся питание  
на моторы и проводится обмен данными между датчиками и компьютером. Программное 
обеспечение LEGO® WeDo автоматически обнаруживает каждый мотор или датчик. Программа 
может работать с тремя USB LEGO-коммутаторами одновременно. 

Мотор 
Можно запрограммировать направление вращения мотора (по часовой стрелке или 
против) и его мощность. Питание на мотор (5В) подаётся через USB порт компьютера.  
К мотору можно подсоединять оси или другие LEGO-элементы. 

Датчик наклона 
Датчик наклона сообщает о направлении наклона. Он различает шесть положений: «Носом 
вверх», «Носом вниз», «На левый бок», «На правый бок», «Нет наклона» и «Любой наклон». 

Датчик расстояния 
Датчик расстояния обнаруживает объекты на расстоянии до 15 см.  
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Программное обеспечение ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo Software)
Программное обеспечение конструктора WeDo™ предназначено для создания программ путём 
перетаскивания Блоков из Палитры на Рабочее поле и их встраивания в цепочку программы. 
Для управления моторами, датчиками наклона и расстояния, предусмотрены соответствующие 
Блоки. Кроме них имеются и Блоки для управления клавиатурой и дисплеем компьютера, 
микрофоном и громкоговорителем. Программное обеспечение автоматически обнаруживает 
каждый мотор или датчик, подключенный к портам LEGO®-коммутатора. В разделе «Первые 
шаги» программного обеспечения WeDo можно ознакомиться с принципами создания и 
программирования LEGO-моделей. 

2009580 ПервоРобот LEGO WeDo. Комплект заданий
Комплект содержит 12 заданий. Эти материалы можно загрузить в компьютер и использовать 
совместно с программным обеспечением WeDo. Все задания снабжены анимацией и 
пошаговыми сборочными инструкциями. В данной книге в разделе «Занятия. Рекомендации
учителю» наряду с различными идеями по организации уроков, обзором программного 
обеспечения, имеются также примеры построения и программирования моделей из 
Комплекта заданий. 

Введение 
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Введение 

4 этапа обучения 

Обучение с LEGO® Education ВСЕГДА состоит из 4 этапов: Установление взаимосвязей, 
Конструирование, Рефлексия и Развитие. 

Установление взаимосвязей 
При установлении взаимосвязей учащиеся как бы «накладывают» новые знания на 
те, которыми они уже обладают, расширяя, таким образом, свои познания. К каждому 
из заданий комплекта прилагается анимированная презентация с участием фигурок 
героев – Маши и Макса. Используйте эти анимации, чтобы проиллюстрировать занятие, 
заинтересовать учеников, побудить их к обсуждению темы занятия. В «Рекомендациях 
учителю» к каждому занятию предлагаются и другие способы установления взаимосвязей. 

Конструирование 
Учебный материал лучше всего усваивается тогда, когда мозг и руки «работают вместе». 
Работа с продуктами LEGO Education базируется на принципе практического обучения: 
сначала обдумывание, а затем создание моделей. В каждом задании комплекта для этапа 
«Конструирование» приведены подробные пошаговые инструкции. При желании можно 
специально отвести время для усовершенствования предложенных моделей, или для 
создания и программирования своих собственных. 

Рефлексия 
Обдумывая и осмысливая проделанную работу, учащиеся углубляют понимание предмета. Они 
укрепляют взаимосвязи между уже имеющимися у них знаниями и вновь приобретённым 
опытом. В разделе «Рефлексия» учащиеся исследуют, какое влияние на поведение модели 
оказывает изменение ее конструкции: они заменяют детали, проводят расчеты, измерения, 
оценки возможностей модели, создают отчеты, проводят презентации, придумывают 
сюжеты, пишут сценарии и разыгрывают спектакли, задействуя в них свои модели. На этом 
этапе учитель получает прекрасные возможности для оценки достижений учеников. 

Развитие 
Процесс обучения всегда более приятен и эффективен, если есть стимулы. Поддержание 
такой мотивации и удовольствие, получаемое от успешно выполненной работы, естественным 
образом вдохновляют учащихся на дальнейшую творческую работу. В раздел «Развитие» 
для каждого занятия включены идеи по созданию и программированию моделей с более 
сложным поведением. 

Конструирование 

Рефлексия 

Установление взаимосвязей 

Развитие 
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Перечень терминов 

Блок «Послать сообщение» 

Блок «Ждать» 

Блок «Цикл» 

Вход Текст 

Вход Число 

Вход Случайное число 

Запись  Стоп  Воспроизведение  

Вход Датчик расстояния 

Вход Датчик наклона

Наклон Носом вверх 

Наклон Носом вниз 

Наклон На левый бок

Наклон На правый бок

Любой наклон

Вход Датчик звука 

Вход Экран 

Надпись 
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Звуки 

Здесь приведен список звуков, которые может воспроизводить Блок «Звук», если на его вход 
подается число. Щёлкните на Блоке «Звук», чтобы услышать выбранный звук. Чтобы узнать, как 
записать собственный звук, прочтите в разделе «Первые шаги» пункт «8. Перекрёстная ременная 
передача».

Карканье 

Волшебство Бульканье 

Гром Ликование болельщиков

Приветствие  Поцелуй 

Струна

Волчок Скрип 

Свист 

Мотор 

Хлопанье крыльев 

Птичка Лазер 

Глухой стук Хруст 

Храп Рычание 

Всплеск 
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Фоны экрана 

Здесь показаны фоны, которые можно использовать, если на вход Блока «Фон экрана» подается 
число. 

Море 

Лес 

Луг

Скала 

Космос Антарктида 

Небо 

Шторм Саванна 

Коралловый риф 

Горы 

Классная доска 

Сердечки 

Маша и Макс довольны Маша и Макс испуганы 

Взрыв Крики и вопли 

Цветы Надпись 

Пещера 
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Сочетания клавиш 

Здесь приведены сочетания клавиш для быстрого доступа к некоторым функциям 
программного обеспечения LEGO® Education WeDo™. 

Нажмите клавишу Escape, чтобы остановить выполнение программы и работу мотора. 

Нажмите клавишу Enter, чтобы запустить все Блоки «Начало».

Удерживая нажатой клавишу Shift, щёлкните левой кнопкой мыши на Блоке или на Входе, 
чтобы выполнить маркировку. 

Чтобы создать копию Блока, нажмите клавишу Ctrl и перетащите его на новое место. 
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Первые шаги 

Обзор 

В разделе «Первые шаги» представлены основные приемы сборки и программирования. 
Этот раздел можно использовать как справочный материал при работе с Комплектом 
заданий. Примеры раздела «Первые шаги» можно изучать и на отдельных уроках, чтобы 
познакомить учащихся с основами построения механизмов и программирования. Более 
полную информацию об использовании раздела «Первые шаги» можно найти в этой книге  
в разделе «Организация урока». 

Чтобы открыть меню окна «Первые шаги, щёлкните на вкладке Содержание, а затем на 
изображении зубчатого колеса. 

Чтобы выбрать какой-либо пункт, щёлкните на нём. 
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Первые шаги 

Щёлкните на стрелке с левой стороны, чтобы открыть перечень ЛЕГО-деталей,  
которые потребуются для создания модели. 

Чтобы повернуть модель, щёлкните на стрелке справа или слева.  

Вкладка Содержание открывается только наполовину, оставляя место для создания 
примера программы. 

Некоторые этапы создания модели сопровождаются подсказками. Щёлкните на стрелке  
с правой стороны, чтобы открыть Подсказки для программирования. 

Щёлкните на значке зубчатого колеса, расположенном в левом верхнем углу окна,  
чтобы вернуться в меню «Первые шаги». 
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Первые шаги 

Чтобы посмотреть примеры использования программных Блоков LEGO® Education WeDo™, 
щёлкните на вопросительном знаке. 

Затем щёлкните на Блоке, чтобы увидеть, в каких пунктах меню используется этот Блок. 
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